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I. DATOS DE I DENTI FI CACI ÓN 

 

1.  Uni dad Académi ca:  Facultad de Ci enci as Soci al es y Políti cas 

 

2.  Progr ama (s) de estudi o: (t écni co, Li cenci atur a) Li cenci at ura 3. Vi genci a del pl an: 2004- 2 

 

4.  Nombr e de l a Asi gnat ura: Teorí a de j uegos y simul aci ón   5.  Cl ave:  6587 

 

6.  HC:  3  HL:  HT:  2 HPC:   HCL:   HE:  3 CR:  8 

 

7. Ci cl o Escol ar: 2006- 1 8. Et apa de f or maci ón a l a que pert enece:  Di sci pli nari a 

 

9. Car áct er de l a Asi gnat ura: Obl i gat ori a X Opt ati va  

 

10.  Requi sit os para cursar l a asi gnat ura Ni nguno 

 

 

 

For mul ó:                                                                                         Mi guel Herrera Mor eno Vo. Bo MAP. Robert o Guerrero Obscur a 

 
 
Fecha:      17de abril de 2006 Car go:  Subdi rect or académi co 

 



 

II. PROPÓSI TO GENERAL DEL CURSO 

APLI CAR DOS HERRAMI ENTAS I NDI SPENDABLES EN LA ACTUALI DAD COMO SON ‘ ‘ LA TEORÍ A DE JUEGOS’ ’  Y 
‘ ‘SI MULACI ÓN’ ’,  ASI  COMO SUS MODELOS,  PARA ENFRENTAR PROBLEMAS DE TOMA DE DECI SI ONES EN LA ETAPA 
DI SCI PLI NARI A DE LA CURRI CULA DE LAS LI CENCI ATURA EN ADMI NI STRACI ÓN PÚBLI CA Y CI ENCAS PÓLÍ TI CAS Y,   
LI CENCI ATURA EN RELACI ONES I NTERNACI ONALES.       

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

III. COMPETENCI AS DEL CURSO 

I DENTI FI CAR Y EXPERI MENTAR MEDI ANTE LAS TÉCNI CAS DE TEORÍ A DE JUEGOS Y SI MULACI ÓN PARA ENFRENTAR 
PROBLEMAS SOCI ALES BASADAS EN SOLUCI ONES APOYADAS EN EJERCI CI OS Y APLI CACI ÓN DE MODELOS,  CON 
RACI ONALI DAD, OBJETI VI DAD Y RI GOR CI ENTÍ FI CO.     
 
  
 

 
 
 
 
 
 



 
 

I V. EVI DENCI AS DE DESEMPEÑO  

ELABORAR RESÚMENES,  ENSAYOS,  CONTROL DE LECTURAS,  I NVESTI GACI ONES,  EJERCI CI OS,  PRÁCTI CAS ACADÉMI CAS Y 

EXÁMENES DE ACUERDO A LA NORMATI VI DAD PARA CADA UNO DE LOS CASOS Y DEL CRI TERI O DEL PROFESOR,  PARA 

COMPROBAR QUE SE HAN CUMPLI DO LOS PROPÓSI TOS Y LAS COMPETENCI AS DEL CURSO.     

 

 

 

 

 

 



 
 

V. DESARROLLO POR UNI DADES 
 

 

UNI DAD 1. TEORÍ A DE JUEGOS 

COMPETENCI A:  I DENTI FI CAR Y ANALI ZAR QUE PROBLEMAS SOCI ALES SE PUEDEN ENFRENTAR MEDI ANTE LA TEORÍ A 

DE JUEGOS Y DESARROLLAR EJERCI CI OS QUE PERMI TAN TENER HABI LI DAD PARA EL MANEJO DE MODELOS DE 

SOLUCI ÓN.       

 
 

CONTENI DO                                                                                                                                                                                 DURACI ÓN 

                                                                                                                                                                                                                                                                

1. 1.  I NTRODUCCI ÓN……………………………………………………………………………………………………………………8 horas 

1. 2.  JUEGOS ESTÁTI COS CON I NFORMACI ÓN COMPLETA ……………………………………………………………………8 horas 

1. 3.  JUEGOS DI NÁMI COS CON I NFORMACI ÓN COMPLETA ……………………………………………………………………8 horas 

1. 4.  JUEGOS ESTÁTI COS CON I NFORMACI ÓN I NCOMPLETA …………………………………………………………………8 horas.  

1. 5.  JUEGOS DI NÁMI COS CON I NFORMACI ÓN I NCOMPLETA …………………………………………………………………8 horas    

                                                                                                                                                                                      Tot al …40 horas       

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

V. DESARROLLO POR UNI DADES 
 

 

UNI DAD 2. SI MULACI ÓN 

COMPETENCI A:  ANALI ZAR SI TUACI ONES DI SEÑAR Y APLI CAR UNA HERRAMI ENTA PARA LA EXPERI MENTACI ÓN DE 

SI STEMAS REALES QUE DE OTRA FORMA SERÍ A DI FÍ CI L, CARO, I MPRÁCTI CO O IMPOSI BLE.   

 

 

 

CONTENI DO                                                                                                                                                                           DURACI ÓN                                             

 

1.  I NTRODUCCI ÓN…………………………………………………………………………………………………………………. 8 horas 

2.  LOS MODELOS ………. . ………………………………………………………………………………. …………………………8 horas 

3.  ANÁLI SI S Y DI SEÑO DE SI STEMAS ………………. . ………………………………………………. ………………………. . 8 horas                                                                                                                                                           

4.  LENGUAJES DE PROGRAMACI ÓN………………………………………. …………………………. ………………………. 8 horas 

5.  APLI CACI ONES ………………………………………………………………. . …………………………. ………………………8 horas     

                                                                                                                                                                                      Tot al... 40 horas 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

VI. ESTRUCTURA DE LAS PRÁCTI CAS 

No. de 
Pr ácti ca 

Co mpet enci a( s) Descri pci ón 
Mat eri al de 

Apoyo 
Dur aci ón 

1 Co mpr ensi ón y defi nici ón de aspect os 
t eóri cos y capaci dad par a r esol ver 
ej erci ci os de j uegos 

Resol uci ón de ej ercici os de j uegos 
est áti cos con i nf or maci ón compl et a   

Ant ol ogí a   4 hor as 

2 Co mpr ensi ón y defi nici ón de aspect os 
t eóri cos y capaci dad par a r esol ver 
ej erci ci os de j uegos 

Resol uci ón de ej ercici os de j uegos 
di námi cos con i nf or maci ón compl et a  

Ant ol ogí a 4 hor as 

3 Co mpr ensi ón y defi nici ón de aspect os 
t eóri cos y capaci dad par a r esol ver 
ej erci ci os de j uegos 

Resol uci ón de ej ercici os de j uegos 
di námi cos con i nf or maci ón i ncompl et a 

Ant ol ogí a 4 hor as 

4 Co mpr ensi ón y defi nici ón de aspect os 
t eóri cos y capaci dad par a r esol ver 
ej erci ci os de j uegos 

Resol uci ón de ej ercici os de j uegos 
di námi cos con i nf or maci ón i ncompl et a   

Ant ol ogí a 4 hor as 

    16 hor as 
     
     
     
     



 

No. de 
Pr ácti ca 

Co mpet enci a( s) Descri pci ón Mat eri al de 
Apoyo 

 

Dur aci ón 

5 Co mpr ensi ón t eóri ca y capaci dad de 
model ar un si st ema de si mul aci ón 
 

Resol uci ón de ej erci cios de model ado  Ant ol ogí a 4  

6 Capaci dad par a r esol ver  ej erci ci os de que 
compr ueban compet enci a en el  anál i si s y 
di seño de si st emas   

Resol uci ón de ej erci cios de anál i si s y 
di seño de si st emas  

Ant ol ogí a 4 

7 Capaci dad par a apli car  l enguaj es de 
pr ogr amaci ón   

Resol uci ón de ej erci ci os de l enguaj es de 
pr ogr amaci ón   

Ant ol ogí a 4 

8 Capaci dad par a di señar  un si st ema de 
si mul aci ón pr opi o  

Di seño de un si st ema de si mul aci ón 
pr opuest o por el al umno 

Ant ol ogí a 4 

    16 hor as 
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     

 



VII. METODOLOGÍ A DE TRABAJ O 

 ESTE ES UN CURSO TEÓRICO PRÁCTICO ENFOCADO AL LOGRO DE COMPETENCIAS Y REQUIERE PARA SU ÓPTIMO DESARROLLO DE LA 
PARTICIPACIÓN DEDICADA DEL ALUMNO EN EL PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE. EL PAPEL DEL INSTRUCTOR SERÁ LA DE 
COORDINADOR, CONDUCTOR Y FACILITADOR, PARA QUE EL ALUMNO LOGRE DESARROLLAR TODOS SUS POTENCIALES Y LO HAGAN 
COMPETENTE EN EL ÁREA DE LA TEORÍA DE JUEGOS Y SIMULACIÓN. 

 AL INICIO DEL CURSO EL PROFESOR DARÁ A CONOCER LOS DATOS DE IDENTIFICACIÓN, EL PROPÓSITO GENERAL Y DEMÁS 
INFORMACIÓN CONTENIDA EN ESTE PROGRAMA DE ASIGNATURA. 

 SE TRABAJARA A MANERA DE SEMINARIO, ES DECIR CON LA PARTICIPACIÓN ACTIVA DE LOS INTEGRANTES SIENDO 
RESPONSABLES DE LA LECTURAS ASIGNADAS PARA CADA SESIÓN. 

 LA MODALIDAD DE ESTUDIO SERÁ LA DISCUSIÓN EN LA CUAL EL PROFESOR APORTARÁ CONOCIMIENTOS Y ENFOQUES QUE 
ENRIQUEZCAN Y CLARIFIQUEN LAS LECTURAS. 

 SE UTILIZARÁN BÁSICAMENTE COMPUTADORAS, APOYOS AUDIOVISUALES Y DOCUMENTOS PARA EL DESARROLLO DEL SEMINARIO.                   

 

VIII. CRI TERI OS DE EVALUACI ÓN 

 

 

 

 

EXÁMENES ESCRI TOS PARCI ALES 30 % 

COMPROBACI ÓN DE LECTURAS, PARTI CI PACI ONES Y 

APORTACI ONES I NDI VI DUALES EN LA DI SCUSI ÓN 

10 % 

EXPOSI CI ÓN I NDI VI DUAL Y/ O COLECTI VA 10 

TRABAJ OS DE I NVESTI GACI ÓN   50 % 

ENSAYOS ( el trabaj o de i nvesti gaci ón, parti ci paci ones y en gener al 

l a present aci ón de cualqui er document o ser á soli cit ado como 

ensayo.   
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PLAN DE CLASE POR UNI DADES 

CONTENI DO 
TEMATI CO 

ESTRATEGI A 
DI DACTI CA 

MATERI AL Y EQUI PO DE 
APOYO 

CRI TERI OS DE 
EVALUACI ÓN 

EVI DENCI A DE 
DESEMPEÑO 

TI EMPO 

I ntroducci ón a l a 
t eorí a de j uegos 

Tall er Ant ol ogí a, pi zarrón, 
pr oyect or de acet at os o 
cañon 

Exa men escrit o, 
compr obaci ón de 
l ect uras, aport aci ones 
i ndi vi dual es, exposi ci ón 
i ndi vi dual , trabaj os de 
i nvesti gaci ón, ensayos, 
resol uci ón de ej erci ci os   

Exa men escrit o, 
compr obaci ón de 
l ect uras, 
aport aci ones 
i ndi vi dual es, 
exposi ci ón 
i ndi vi dual , trabaj os 
de i nvesti gaci ón, 
ensayos, resol uci ón 
de ej erci ci os   

2 hor as 

Juegos est áti cos 
con i nf or maci ón 
compl et a  

Tall er Ant ol ogí a, pi zarrón, 
pr oyect or de acet at os o 
cañon  

  7 hor as 

Juegos di námi cos 
con i nf or maci ón 
compl et a  

Tall er Ant ol ogí a, pi zarrón, 
pr oyect or de acet at os o 
cañon 

  7 hor as 

Juegos est áti cos 
con i nf or maci ón 
i ncompl et a 

Tall er Ant ol ogí a, pi zarrón, 
pr oyect or de acet at os o 
cañon 

  7 hor as 

Juegos di námi cos 
con i nf or maci ón 
i ncompl et a  

Tall er Ant ol ogí a, pi zarrón, 
pr oyect or de acet at os o 
cañon 

  7 hor as 

I ntroducci ón a l a 
si mul aci ón 

Tall er Ant ol ogí a, pi zarrón, 
pr oyect or de acet at os o 
cañon 

  2 hor as 

Los model os  Tall er 
Ant ol ogí a, pi zarrón, 
pr oyect or de acet at os o 
cañon 

 
 8 hor as 

Análi si s y di seño 
de si st emas Tall er 

Ant ol ogí a, pi zarrón, 
pr oyect or de acet at os o 
cañon 

  8 hor as 

Lenguaj es de 
pr ogr amaci ón 

Tall er 
Ant ol ogí a, pi zarrón, 
pr oyect or de acet at os o 
cañon 

 
 8 hor as 



Apl i caci ones Tall er Ant ol ogí a, pi zarrón, 
pr oyect or de acet at os o 
cañon 

  64 hor as 

      
      
      

 



 

OBSERVACI ONES:  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


